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Ausbildung in SW-ErgonBFnie

7 SW-Ergonomie:
benutzungsgerechte Gestaltung von
interaktiven Systemen

7 Ausbildungsziel:
Befahigung zu
benutzungsgerechter Gestaltung
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... in Studiengangen

wie z.B. Design, Informatik, Maschinenbau, ...
7 Randthema mit beschranktem Umfang

nicht Kernthema:
1 Modul oder max. Vertiefung mit wenigen Modulen

7 Fehlende Interdisziplinaritat

Design + Psychologie + Ingeneurwissenschaft
keine Zeit fur Grundlagen fremder Fachrichtungen

7 Fehlender Praxisbezug

Zugang haufig erst aus Berufspraxis
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Losung: Weiterbildungsstudium

z.B. Master of Advanced Studies HCI Design

e aufbauend auf Erststudium
Design, Ingenieurwissenschaften, Psychologie

e aufbauend auf Berufserfahrung
min. 1 Jahr
e interdisziplinar
Studierende und Inhalte aus allen Disziplinen
e berufsbegleitend

Uber 3 Jahre, Kontaktunterricht in Blécken von 2 Tagen,
plus Selbststudium
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Studienstruktur 3. Jahr: Bim P
Masterarbeit

Masterarbeit

Masterarbeit
0 h+300h=300h
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MAS HCI Design

Trager: plus Industrie-Partner
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Stand Sept. 2007:
o 18 Studierende im 1. Jahr
@ 30 Studierende im 2. Jahr

Informationen: www.hcid.ch,
Anfragen: hcid@hsr.ch, lothar.mueller@hsr.ch
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