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Verankerung im Lehrplan

zurzeit geplant
Bachelor-Studiengang - 2 SWS
Informatik (ab WS 2002/03) 2,56 ECTS
(ab WS 2008/09)
Master-Studiengang 4 SWS wie bisher
Informatik 5 ECTS

(ab WS 2003/04)

Fernstudium Informatik - ?

http://www.fh-trier.de/index.php?id=920&L=0 2
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Qualifikationsziele:

Interaktive Systeme gestalten kénnen, mit
denen sich die jeweiligen Arbeitsaufgaben
effektiv, effizient und zur Zufriedenheit der

Benutzer erledigen lassen.

(Modulhandbuch des

Master-Studienganges Informatik)

http://www.fh-trier.de/index.php?id=1683&L=0
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Prozess-Paradigmen

Inside-Out
Anwendungsentwicklung

Softwareentwicklung

Probleme aus der
Sicht von Lésungs-

Anforderungen an die

Problem . ; Lésung in eine Lésung
mdglichkeiten
beschreiben. transformieren.
Outside-In
Anwendungsentwicklung K Softwareentwicklung

Probleme und
Erfordernisse
erkennen.

Die Nutzung einer
erforderlichen

Losung verstehen.

Quelle: Dzida

Nutzungsanforderungen in
.Losungsanforderungen*
(Systemanforderungen)
transformieren.



Manner

kennen Probleme
fur jede Losung.

Quelle: Weltniveau-Postkartenverlag AG
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|
Inhalte der Lehrveranstaltung MMI
l l (WS 2007/08)

Projekt 1. Einflihrung: Mensch-Maschine-Interaktion

Gebrauchstauglichkeit

Grundsatze der Dialoggestaltung
2. Grundlagen der Mensch- Wahrnehmen
Computer-Interaktion: Denken
Handeln
Interaktion
— 3. Entwicklung interaktiver Benutzerorientierte Entwicklung
Systeme: Kontextanalyse
Interaktionsdesign
Oberflachendesign

Prototyping
Evaluation
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Projekte

Untersuchung der Gebrauchstauglichkeit des Umfragesystems des Fachbereiches
Informatik zur Lehrveranstaltungsevaluation

Untersuchung der Gebrauchstauglichkeit eines Navigationssystems flir Automobile
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